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Wo stehen wir heute in Europa und was ist wichtig für die Zukunft? 
Können sich die Länder der Europäischen Union in wichtigen Fragen einigen oder sind die nationalen Interessen 
zu unterschiedlich?

Mit diesen Fragen beschäftigt sich ein Rollenspiel zur europäischen Klima- und Umweltpolitik. Während sich einige 
Länder für eine radikale Politikwende aussprechen, verweisen andere auf Probleme für ihre Wirtschaft und ihre 
Gesellschaft. Klar ist jedoch: Es muss ein europäischer Green Deal ausgehandelt werden!

Die Akteure und Akteurinnen diskutieren in einem Rollenspiel über verschiedene Ansätze der Energiegewinnung, 
der Mobilität, der Abfallwirtschaft und der Landwirtschaft und erarbeiten sich eine gemeinsame Perspektive. Sie über-
nehmen die Rollen der drei großen Institutionen der Europäischen Union, nämlich der Europäischen Kommission, 
des Europäischen Parlaments und des Rats der Europäischen Union. So lernen sie die unterschiedlichen Sichtweisen 
auf die Klima- und Umweltpolitik kennen und setzen sich mit den EU-Institutionen und deren Aufgaben auseinander.

Ziel

Technische Voraussetzungen 
Die Teilnehmerinnen und Teilnehmer benötigen eine stabile Internetverbindung sowie einen PC, einen Laptop oder ein 
Tablet mit Ton- und Videofunktion.

Anmeldung
Bitte melden Sie Ihre Klasse oder Ihren Kurs unter www.valentum-kommunikation.de/eu-planspiele an. 
Die Teilnahme ist kostenlos. 

Die Organisation und Durchführung übernimmt Valentum Politische Bildung. 
Bitte wenden Sie sich bei Rückfragen an das Organisationsteam:

T   0941 591896 80
eu-im-dialog@valentum-kommunikation.de

...die Funktion der politischen 
Institutionen und ihre Prozesse.

...die Absichten und die Spannungslinien 
der europäische Klima- und Umweltpolitik. 

...die Möglichkeiten und Grenzen 
digitaler Kommunikation.

...die europäische Diskussions- 
und Kompromissfähigkeit.
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Das 90-minütige moderierte Online-Rollenspiel ist ein digitales Lernangebot der 
Regionalvertretung der Europäischen Kommission in Bonn. Es bietet einen Einblick in...


